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CAPÍTULO 32 


REUNIÃO 


Relembrando... 


2030. O mundo está à beira 
da 43 Guerra Mundial. Kaneda, 
outrora líder de uma gangue de 
delinquentes, envolveu-se na 
disputa pelo poder entre uma 
organização de pesquisas 
militares japonesa — 
comandada por um homem 
conhecido como Coronel — e 
um grupo de resistência cujos 
membros incluíam Kay, Ryu e 
uma mulher chamada Chiyoko. 

O Coronel tinha sob seu 
controle algumas crianças 
paranormais identificadas com 
números gravados nas palmas 
de suas mãos. Entre elas, 
estavam Kiyoko e Masaru — 
Números 25 e 27, 
respectivamente —, e a cega 
Lady Miyvako — Número 19 —, 
que já chefiara a resistência e, 
depois, passou a comandar uma 
grande seita religiosa. Número 
41 é Tetsuo, antigo amigo de 
Kaneda e, agora, seu maior 
adversário. Ele foi atingido por 
um disparo laser do satélite 
militar SOL e perdeu seu braço 
esquerdo, mas, graças a poderes 
telecinéticos, conseguiu 
reconstruí-lo com metal. 

A mais poderosa de todas as 
crianças é Akira — Número 28 
—, um dócil e enigmático 


Kaori O Coronel 


garoto colocado em animação 
suspensa quarenta anos atrás, 
quando deu início à 34 Guerra 
Mundial com uma descarga de 
energia psíquica. Despertado 
recentemente pelo invejoso e 
ambicioso Tetsuo, o pequeno 
paranormal destruiu a cidade de 
Neo-Tokyo. Agora, o Japão está 
em estado de emergência, com 
as forças do exército e da 
resistência completamente 
esfaceladas. Os únicos 
responsáveis por manter a 
ordem em meio ao caos semi- 
apocalíptico são os robôs- 
zeladores, que patrulham as 
ruas, e alguns grupos surgidos 
da destruição. 

Na parte oeste de Neo-Tokyo, 
o Grande Império de Tokyo é 
formado — uma monarquia 
com Akira no trono e Tetsuo 
como seu primeiro-ministro. 
Juntos, eles reúnem poderes 
para curar os doentes, reunir os 
fiéis e organizar seus súditos em 
unidades de defesa e combate. 
Desejando ampliar o poder do 
Império, Tetsuo usa drogas e 
treinamento para desenvolver 
habilidades psíquicas em alguns 
seguidores. O mais fiel é seu 
assistente pessoal, que está 
determinado a destruir Lady 
Miyako a qualquer custo, pois 
ela representa a principal 


Ten. Yamada Curinga 


ameaça aos objetivos do 
Império. 

O Império é infiltrado por 
grupos de espiões estrangeiros, 
mas são todos mortos, com 
exceção do Tenente Yamada, 
que se alia temporariamente a 
Ryu. O Coronel, por sua vez, 
está ferido e divide seu 
esconderijo com um cientista, 
enquanto planeja uma forma de 
matar Tetsuo. Ele teme que o 
jovem paranormal possa tornar- 
se outro Akira. No entanto, 
forças militares estrangeiras 
tentam assumir o controle do 
satélite SOL. Nesse meio tempo, 
Tetsuo segue o conselho de 
Lady Miyako e resolve conhecer 
mais a fundo seus próprios 
poderes e fraquezas. 

A bordo de um porta-aviões 
americano, cientistas de todo o 
mundo se reúnem para estudar 
o fenômeno Akira e estão 
prestes a descobrir que os 


Kaneda Kiyoko 


exércitos de vários países 
enviaram uma tropa de elite 
formada por jovens para 
eliminar a ameaça. Este pelotão, 
entretanto, não suspeita que 
pode estar marchando para uma 
missão suicida. Então, O insano 
e descontrolado Tetsuo se 
teleporta para dentro da 
embarcação militar e provoca 
pânico geral, mas o comandante 
se recusa a acreditar que 

os estragos tenham sido feitos 
por ele. 

Enquanto isso, Lady Miyako, 
Masaru e Kiyoko tentam 
convencer Kay a ajudá-los 
contra Tetsuo. Embora não 
possua habilidades psíquicas, 
Kay é uma poderosa médium 
capaz de canalizar as forças de 
vários outros paranormais ao 
mesmo tempo. Lady Miyako 
explica que a personalidade de 
Akira foi destruída por seu 
poder, transformando-o em uma 


Chivoko 


espécie de instrumento para a 
energia faminta que se apossou 
dele e, segundo ela, o mesmo 
pode estar acontecendo com 
Tetsuo, que provoca a 
devastação parcial da Lua e 
torna-se uma ameaça em 
potencial. 

Kaneda fica furioso ao saber 
dos riscos da missão de Kay e 
jura matar Tetsuo com as 
próprias mãos. Logo depois, ele 
e seus aliados, incluindo Kai e o 
Curinga, preparam-se para a 
batalha e armam-se até os 
dentes. O “alvo” deles, 
entretanto, começa a se 
descontrolar, matando vários 
seguidores, e seu braço artificial 
sofre uma mutação. Apenas 
Kaori consegue aplacar 
temporariamente a sua fúria. 
Após um breve interlúdio, 
Tetsuo desperta novamente e 
volta a atacar O porta-aviões, 
mas é baleado no coração pelo 
comandante. Então, de forma 
aterrorizante, ele dá uma risada 
enlouquecida, como se 
anunciasse o fim do mundo e 
começa a sofrer mais mudanças 
físicas. O monge Karma Tangi 
explica que o corpo de Tetsuo 
já não é mais suficiente para 
abrigar tanto poder. Por isso a 
devastadora energia tenta 
absorver tudo ao seu redor. 


Acontece uma pequena batalha 
entre o jovem paranormal e as 
forças navais, mas Tetsuo toma 
controle: total dos equipamentos. 

Kay, canalizando os poderes 
de Lady Miyako, Masaru e 
Kiyvoko, enfrenta Tetsuo mas, 
antes que possa ser aniquilada 
por seu inimigo, se teleporta 
para longe da destruição. Ele, 
entretanto, sofre um colapso 
provocado pela fome insaciável 
da energia que o consome. 
Então, enquanto seu assistente 
pondera sobre o futuro e a ruína 
do império, Akira desperta. 

O ambicioso assistente de 
Tetsuo percebe que não há 
mais como tirar proveito do 
Grande Império de Tokyo e 
volta-se contra seu senhor, 
ferindo-o ao atirar a sangue- 
frio em Kaori. Nisso, os 
soldados americanos, 
liderados pelo Tenente 
Yamada, penetram no Estádio 
Olímpico decididos a 
encontrar e destruir Akira e 
Tetsuo com armas químicas, 
mas encontram os rebeldes. 
Há muita confusão e o perigo 
parece estar no meio de um 
fogo cruzado. 
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